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Le jeu consiste à déclencher un signal (son+lumière) en appuyant sur une 
des dalles du Podophone et à suivre le signal vers une des autres dalles 
conjointes et ainsi de suite. Le joueur suit alors une “séquence” de jeu.

Les 12 dalles du Podophone correspondent aux 12 notes de la gamme.

Plusieurs séquences peuvent être déclenchées simultanément (jusqu’à 4 
ou 5 séquences simultanées ?) par un ou plusieurs joueurs.
Les signaux correspondant à chacune des séquences sont 
reconnaissables grâce à un timbre sonore et une couleur de lumière 
spécifiques.

L’appui sur une dalle A déclenche les signaux suivants :
•Signal 1: un “son de départ” + une “lumière de départ” sur la dalle A avec 
effet
•Signal 2: un “son de déplacement” de la dalle A vers la dalle B (fade 
in/fade out sur les 2 dalles)
•Signal 3: un “son d’appel” + une “lumière d’appel” sur la dalle B, qui se 
répètent ou se prolongent si besoin.
•Signal 4: un “son de confirmation” + une “lumière de confirmation” quand 
on arrive sur la dalle B (cet évènement 4 remplace éventuellement 
l’évènement 1 pour la suite de la séquence).

Gameplay
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Lorsqu'une nouvelle dalle (B) appelle le joueur, un compte à rebours se 
déclenche, si la dalle B n’est pas actionnée à temps, la séquence est finie.
La séquence se poursuit tant que les dalles sont actionnées avant la fin 
du compte à rebours.

La vitesse de déplacement du signal de dalle à dalle et la durée du 
compte à rebours évoluent et s’adaptent à la vitesse de déplacement du 
joueur. Si ce dernier se déplace rapidement, la séquence s’accélère.
Chaque séquence se déplace sur le Podophone en évitant la même dalle 
pour deux joueurs.
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NOUS SOMMES A LA RECHERCHE D’UN LIEU DE 
PROTOTYPAGE ET D’IMPLANTATION

Vous pouvez nous contacter :
Roland(point)cahen(at)wanadoo(point)fr


